4.3.2 Bildningssektorn

Bildningssektorn i Grankulla har redan i manga ar arbetat med en varumarkning av digitaliseringen
inom sitt projekt KokoHelaGrani (KHG). Projektet har som ett centralt mal haft att arbeta
framtidsorienterat och tvdaradministrativt och motverka ett silotdnkande pa en ekonomiskt hallbar
grund. Bildningssektorn kommer att fortsatta med KHG-processen och férankringen av
digitaliseringen inom sektorn under 2021-2023.

VAR VISION: "Vi vill att vara elevers och klienters kompetens inom framtidens teknik ska vara den
basta nagonsin, vilket ger dem unika majligheter till framgang i livet och i arbetslivet.”

Bildningssektorn omfattar skolorna, smabarnspedagogiken och fritidstjansterna. Projektet
KokoHelaGrani grundar sig pa en forsoks- och tillitskultur. Alla enheter har tradldsa natverk, alla
elever har en PC eller motsvarande, alla daghem ar engagerade i IKT-forsék och en modell for IT-
pedagogiskt stod har inforts for hela bildningssektorn, inte bara for skolorna. Indikatorer for
digitaliseringen har utvecklats i stadens strategi och resultaten har foljts upp arligen. Sektorn féljer
med tanke pa verksamheten en arsklocka och ordnar workshoppar samt stérre webbaserade moten
tva ganger om aret.

Inom projektet har bildningssektorn gjort omfattande forsék med larmiljder och skolornas
digitalisering, exempelvis larande relaterat till artificiell intelligens och 3D-utskrifter, undervisning
med robotikinnehall, metoder for servicedesign vid utvecklingen av en digiprodukt och kollaborativa
arbetssatt. Inom smabarnspedagogiken har man utvecklat en egen modell, Digitradet, som
publiceras tillsammans med ett anknutet pedagogiskt material.

Bildningssektorn hanterade pa ett bra satt den akuta epidemiperioden varen 2020 och férbereder
sig infor nya epidemier inte bara pa skolorna utan ocksa pa de dvriga enheterna, som exempel kan
namnas att lararna pa medborgarinstitutet forbereder sig infor att undervisa pa distans i sina kurser.

DigiLab ar en verksamhetsmodell som inleddes i form av en pilotverksamhet pa hésten 2018 och
bedrivs for narvarande i fastigheten Odenwall. Pa varen 2020 tog man fram riktlinjer for
verksamheten. Digilab ar en larmiljo fér en ny teknologi som anvands av elever, larare,
ungdomstjansterna och 6vriga kommuninvanare och ger mojligheter for olika generationer och
sprakgrupper att traffas pa lika villkor. Daghem och skolklasser besdker Digilab pa dagtid och pa
kvallarna ordnas det pa DigiLab workshoppar och kurser for bland annat allmanheten. DigiLab
bedrivs i huvudsak med hjalp av unga volontarer. Ar 2020 slutférs renoveringen av ungdomsgarden
och da flyttar verksamheten Digilab dit. Det héar stdrker ytterligare samarbetet mellan
ungdomsvdsendet och de 6vriga enheterna.

Inom smabarnspedagogiken ger digitaliseringen majligheter till att gestalta och spara barnets
larprocess och att kommunicera elektroniskt med barnets foraldrar. Kundsystemet Effica anvands
och det ger mojlighet till en direkt kommunikation med féraldrarna via en barbar apparat. Det ger
ocksa mojlighet till en centraliserad plan for smabarnspedagogiken. Nya mojligheter for ett
kundsystem inom smabarnspedagogiken kartlaggs. Om Grankulla ansluter sig till projektet DigiOne
sa finns det en mojlighet att hitta en centraliserad I6sning via det.



Inom fritids- och idrottstjansterna och DigiLabs verksamhet ger ett ndtverk av sensorer majlighet till
en mera kostnadseffektiv uppfoéljning och centraliserad datainsamling i frdga om besokare.

4.3.2.1 Robotar och évriga autonoma apparater

Inom skolsektorn finns en NAO-robot, programmerbara Legorobotar och ett mindre antal dvriga
robotar. Anvandningen av smarta robotar, robotik och artificiell intelligens har redan blivit en del av
var vardag och anvandningen kommer att 6ka kraftigt under de féljande aren (trend som forutspas
av Gartner). Det ar darfor viktigt att barnen stiftar bekantskap med fenomenet redan inom
smabarnspedagogiken och far vissa insikter i det i arskurserna 1-6 sa att de sedan kan lara sig meri
arskurserna 7-9 och i gymnasiet. Smartrobotstekniken utvecklas och prisnivan sjunker och darfor
bor bildningssektorn senast 2021 investera i nya robotar av olika slag. Mojligheterna att anvanda sig
av en s.k. chatbot-robot, d.v.s. en virtuell radgivningsrobot, undersdks bland i samrad med de valfria
grupperna i informationsteknik.

4.3.2.2 Datorutrustningen inom undervisningen

Lararna pa de finsksprakiga skolorna och gymnasierna har barbara datorer och arbetsstationer som
ar Linux eller Apple Mac. Pa de svensksprakiga skolorna anvdands pa motsvarande satt Apple Mac,
Windows eller Chromebook. Staden dger utrustningen dven framover.

| de finsksprakiga skolorna anvander eleverna iPad i arskurserna 1-6 och barbara Linux-datorer i
arskurserna 7-9. | arskurserna 7-9 anvands bordsdatorer och barbara datorer som éar Linux. |
arskurserna 7-9 anvands Apple Mac-datorer inom teckning. Linux-anordningarna har upphandlats
via Opinsys och i dem anvdnds som datorer féormanliga begagnade barbara anordningar. Under den
kommande perioden ska man utvardera avtalet med och tjansterna fran Opinsys.

| de svensksprakiga skolorna anvander eleverna i arskurserna 1-4 iPad och eleverna i arskurserna
5-9 Chromebook. En elev far redan under arskurs 5 en egen Chromebook och anvdnder den sedan
dven i de hogre arskurserna i den grundlaggande utbildningen.

Anvandningen av IPad-, Linux- och Chromebook-datorer fortsatter.

For narvarande ar praxisen i gymnasierna den att de studerande har egna datorer som de sjdlva har
kdpt. Fran och med 2021 ar skolan skyldig att ordna med en PC for den som studerar om riksdagen

godkanner en utvidgad laroplikt.

Inom smabarnspedagogiken anvands en dator per fyra till fem barn. Inom varje grupp finns
atminstone en dator foér personalen.

4.3.2.3. Skolornas trddlésa nédtverk

Skolornas tradlosa natverk vidareutvecklas for att tillmotesga behoven. Det gors forbattringar
arligen.

4.3.2.4 Granis egen Google Education-miljo



Den nuvarande Google-miljon stodjer inte de villkor som det foreskrivs om i
informationshanteringslagen. Bildningssektorn ska utreda mojligheten att pa alla skolor ta i bruk en
gemensam och till Grankullaborna dedicerad Google G Suite Education-miljé under 2022.

4.3.2.5 Samarbetet DigiOne

Vi utreder mojligheten att ga med i projektet DigiOne. Det &r ett projekt som samordnas av Vanda
stad och planen ar att skapa en digital plattform som stédjer larare vid genomférandet av den nya
laroplanen och i det pedagogiska forhallningssattet i framtiden. Malet ar att hjdlpa eleven att
koncentrera sig pa larandet och ldraren att stodja larandet samt erbjuda mera likvardiga
utgangspunkter for larandet. Med hjalp av plattformen som ska integrera olika system soker man
mojligheter att bland annat automatisera det administrativa arbetet och sammanstélla data fran
olika kallor som ett stod for ledning och beslutsfattande. Projektet finansieras av Business Finland
och de deltagande kommunerna. Aktiebolaget Kuntien Tiera och nagra stora stader, t.ex. Esbo, har
deltagit i projektet i den initiala fasen. Avsikten ar att DigiOne inom nagra ar ska ersatta ett flertal
av de system som for narvarande anvands, t.ex. Effica, Primus och Wilma samt olika larplattformar.

4.3.2.6 Bibliotekets digitalisering

Malet ar att med hjalp av digitaliseringen utveckla biblioteksverksamheten under den narmaste
framtiden. Mojligheterna med nya teknologier ska kartlaggas och man ska sdka en lamplig 16sning.
Projektet baserar sig pa gamla behovsutredningar (Stadsstyrelsen § 130/2018 och § 151/2019 samt
Stadsstyrelsen § 202/2017). Man utreder mojligheten att hitta formanligare l6sningar med hjalp av
dagens teknologi.



