
Bilaga 3. Ungdomsgårdens aktörer och aktiviteter 
 
 

Ungdomsgårdens aktörer Aktiviteter (bl.a.) 

 Kulturtjänster 
 Idrottstjänster  
 Medborgarinstitut  
 Kultur- och fritidstjänsternas 
förvaltning  
 Konstskola, Musikinstitut, 
Balettikoulu, Tanssiopisto   
 Föreningar 
 Skolor 
 Öppen familjeverksamhet 
 Digilab  

Konst 
 musik, bandutrymme  
 bildkonst 
 dans  

Digitalisering 
Vardagsrum, chillande 
Biljard  
Idrott, motion  
Disco  
Mötesrum  
Arbetsrum  
  

 

 


